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 Abstrak : Industri percetakan stiker menghadapi 
tantangan dalam mengelola pesanan yang beragam 
dan kompleks, terutama dalam hal pendataan dan 
penjadwalan produksi. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan sebuah aplikasi pendataan dan 
penjadwalan cetak printing stiker yang 
mengimplementasikan algoritma penjadwalan 
priority-based. Aplikasi ini dirancang untuk 
meningkatkan efisiensi operasional dan optimalisasi 
sumber daya produksi dalam industri percetakan 
stiker PT. Immortal Cosmetika Indonesia. Metodologi 
penelitian meliputi analisis kebutuhan, perancangan 
sistem, implementasi, dan pengujian. Algoritma 
Penjadwalan Priority-based diimplementasikan 
untuk mengatur urutan produksi berdasarkan 
beberapa faktor prioritas, termasuk tenggat waktu 
pesanan, kompleksitas desain, dan volume produksi. 
Sistem pendataan dirancang menggunakan basis 
data relasional untuk menyimpan informasi pesanan, 
inventori bahan baku, dan catatan produksi. Hasil 
dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi 
yang dapat membantu pengelolaan data produksi 
stiker dan penjadwalan cetak secara efektif dan 
efisien. Sistem informasi ini memiliki fitur-fitur 
seperti pendataan produk stiker, penjadwalan cetak, 
pemantauan progres produksi, serta laporan produksi 
stiker. Dapat disimpulkan, aplikasi pendataan dan 
penjadwalan cetak printing stiker dengan algoritma 
penjadwalan priority-based terbukti efektif dalam 
meningkatkan efisiensi operasional dan kepuasan 
pelanggan.  
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan signifikan dalam 

berbagai sektor industri, termasuk industri percetakan. Salah satu segmen yang 

berkembang pesat dalam industri ini adalah percetakan stiker. Seiring dengan 
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meningkatnya permintaan akan produk stiker untuk berbagai keperluan seperti 

branding, dekorasi, dan kemasan. Timbul kebutuhan akan sistem manajemen yang 

efisien untuk mengelola proses pendataan dan penjadwalan cetak [1]. Aplikasi 

pendataan dan penjadwalan cetak printing stiker merupakan solusi teknologi yang 

dirancang untuk mengoptimalkan proses bisnis dalam industri percetakan stiker. 

Sistem ini bertujuan untuk mengintegrasikan berbagai aspek operasional, mulai dari 

pencatatan pesanan, manajemen inventori bahan baku, hingga penjadwalan produksi 

dan pengiriman [2]. Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat meningkatkan 

efisiensi operasional, mengurangi kesalahan manusia, dan meningkatkan kepuasan 

pelanggan melalui layanan yang lebih cepat dan akurat. Pendataan dan penjadwalan 

cetak stiker sangat krusial untuk menjaga efisiensi dan tepat waktu produksi stiker 

PT. Immortal Cosmetika Indonesia. Tanpa proses ini, perusahaan dapat menghadapi 

masalah seperti pengiriman terlambat, kekurangan bahan baku, dan potensi kerugian 

finansial. Di era modern ini, permintaan akan cetak stiker meningkat karena banyak 

perusahaan membutuhkan media promosi dan branding. Oleh karena itu, pengelolaan 

produksi dan distribusi stiker harus dilakukan dengan efisien dan efektif untuk 

menjamin kualitas produk dan menghindari masalah potensial. Informasi merupakan 

kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi 

yang menerimanya. 

Penelitian terkait pengembangan sistem informasi dalam industri percetakan 

telah banyak dilakukan. Misalnya, Pratama et al. [4] mengembangkan sistem informasi 

manajemen untuk usaha percetakan yang mencakup modul pemesanan, produksi, dan 

inventori. Sementara itu, Sutopo et al. [8] merancang sistem penjadwalan produksi 

untuk industri percetakan menggunakan algoritma genetika untuk mengoptimalkan 

penggunaan sumber daya.Dalam konteks percetakan stiker, tantangan utama terletak 

pada kompleksitas variasi pesanan, mulai dari ukuran, bahan, hingga desain yang 

beragam. Oleh karena itu, aplikasi pendataan dan penjadwalan cetak printing stiker 

perlu dirancang dengan mempertimbangkan fleksibilitas dalam menangani berbagai 

jenis pesanan, serta kemampuan untuk mengoptimalkan alokasi sumber daya produksi 

[10].  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengimplementasikan 

aplikasi pendataan dan penjadwalan cetak printing stiker yang dapat meningkatkan 

efisiensi operasional dan daya saing usaha percetakan stiker. Aplikasi ini akan 

mengintegrasikan teknologi basis data untuk pendataan pesanan dan inventori, serta 

algoritma penjadwalan cerdas untuk mengoptimalkan proses produksi. Diharapkan 

dengan adanya aplikasi ini, usaha percetakan stiker dapat meningkatkan 

produktivitas, mengurangi waktu tunggu pelanggan, dan pada akhirnya meningkatkan 

profitabilitas usaha. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode algoritma 

penjadwalan priority-based. Sebuah metode penelitian algoritma penjadwalan priority-
based, atau sering disebut juga sebagai priority scheduling algorithm, adalah salah satu 

metode penjadwalan dalam sistem operasi dan manajemen proyek. Menurut 

Silberschatz et al. [6], algoritma ini mengalokasikan sumber daya atau menjalankan 

tugas berdasarkan prioritas yang telah ditentukan sebelumnya. 
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Menurut Tanenbaum dan Bos [9], algoritma penjadwalan priority-based adalah 

metode penjadwalan di mana setiap tugas atau proses diberikan prioritas, dan tugas 

dengan prioritas tertinggi dieksekusi terlebih dahulu. 

Menurut Stallings [7] menjelaskan beberapa teknik implementasi dalam 

algoritma penjadwalan priority-based. 

1. Preemptive Priority Scheduling 

Tugas dengan prioritas lebih tinggi dapat menggantikan tugas yang sedang berjalan. 

Implementasi: Menggunakan antrian prioritas dan mekanisme interrupt. 
2. Non-preemptive Priority Scheduling 

Tugas yang sedang berjalan tidak dapat digantikan.  

Implementasi: Menggunakan antrian prioritas, tapi hanya mengecek prioritas saat 

tugas selesai. 

3. Dynamic Priority Scheduling 

Prioritas dapat berubah selama eksekusi. 

Implementasi: Menggunakan algoritma penyesuaian prioritas seperti aging. 

Dalam konteks percetakan stiker, implementasi bisa melibatkan: 

1. Penentuan prioritas berdasarkan deadline, ukuran pesanan, atau tingkat kesulitan. 

2. Penggunaan struktur data heap untuk antrian prioritas. 

3. Implementasi mekanisme aging untuk mencegah starvation. 

Pinedo [3] menyarankan penggunaan teknik heuristik untuk optimasi lebih lanjut 

dalam penjadwalan manufaktur. 

Tahapan algoritma penjadwalan priority-based beserta gambarnya.  

1. Inisialisasi: Menyiapkan antrian prioritas untuk menyimpan tugas-tugas. 

2. Penugasan Prioritas: Setiap tugas diberi nilai prioritas berdasarkan kriteria tertentu 

3. Penyortiran: Tugas-tugas diurutkan dalam antrian berdasarkan prioritasnya. 

4. Eksekusi: Tugas dengan prioritas tertinggi dieksekusi terlebih dahulu. 

5. Pembaruan Antrian: Setelah suatu tugas selesai, antrian diperbarui. 

6. Pengecekan Preemptive: Jika menggunakan mode preemptive, cek apakah ada tugas 

baru dengan prioritas lebih tinggi. 

7. Pengulangan: Proses diulang sampai semua tugas selesai. 

 
Gambar 1. Flowchart Algoritma Penjadwalan Priority-based 
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Penjelasan tahapan: 

1. Inisialisasi Antrian 

Sistem menyiapkan struktur data untuk menyimpan tugas-tugas yang akan 

dijadwalkan. 

2. Penugasan Prioritas 

Setiap tugas diberi nilai prioritas berdasarkan kriteria tertentu (misalnya, deadline, 

kompleksitas, atau kepentingan pelanggan). 

3. Penyortiran Tugas 

Tugas-tugas diurutkan dalam antrian berdasarkan nilai prioritasnya, biasanya 

menggunakan struktur data seperti heap atau sorted list. 
4. Eksekusi Tugas Prioritas Tertinggi 

Tugas dengan prioritas tertinggi diambil dari antrian dan dieksekusi. 

5. Pembaruan Antrian 

Setelah suatu tugas selesai, antrian diperbarui. Ini bisa melibatkan penghapusan 

tugas yang sudah selesai atau penyesuaian prioritas tugas lain. 

6. Pengecekan Preemptive 

Jika menggunakan mode preemptive, sistem mengecek apakah ada tugas baru 

dengan prioritas lebih tinggi yang masuk. Jika ada, tugas yang sedang berjalan bisa 

dihentikan untuk mengeksekusi tugas baru tersebut. 

7. Pengulangan 

Jika masih ada tugas yang belum selesai, proses kembali ke langkah. 

8. Jika semua tugas sudah selesai, algoritma berakhir. 

Diagram alur ini menggambarkan proses berulang di mana tugas-tugas terus 

diproses berdasarkan prioritasnya sampai semua tugas selesai. Penting untuk dicatat 

bahwa implementasi spesifik dapat bervariasi tergantung pada kebutuhan sistem dan 

jenis penjadwalan (preemptive atau non-preemptive). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Penyelesaian Masalah 

Data yang terkumpul akan dianalisis lebih lanjut untuk diidentifikasikan 

kendala apa saja yang yang dihadapi dalam proses pendataan dan penjadwalan cetak 

stiker saat ini. Berdasarkan analisis tersebut, akan dirancang sebuah sistem informasi 

yang terintegrasi dalam memudahkan proses pendataan dan penjadwalan, serta 

pemantauan cetak stiker. 

UML (Unified Modeling Language) 
UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa pemodelan visual standar 

yang digunakan untuk menspesifikasikan, memvisualisasikan, membangun, dan 

mendokumentasikan artefak dari sistem perangkat lunak. UML menyediakan cara 

standar untuk menulis cetak biru sistem, mencakup hal-hal konseptual seperti proses 

bisnis dan fungsi sistem, serta hal-hal konkret seperti pernyataan bahasa 

pemrograman, skema basis data, dan komponen perangkat lunak yang dapat 

digunakan kembali [5]. 

Karakteristik utama UML meliputi: 

1. Bahasa pemodelan visual yang komprehensif. 

2. Independen dari bahasa pemrograman tertentu. 

3. Menyediakan mekanisme untuk memperluas konsep inti. 



 

 

 

 

 

Andri 10.60126/maras.v2i4.468 

 

 

Aplikasi pendataan dan Penjadwalan Cetak Printing Stiker dengan Metode Algoritma Priority 
Based pada PT. Immortal Cosmetika Indonesia Berbasis Java 

|   1741 

 

 

 

4. Mendukung spesifikasi, analisis, desain, dan verifikasi sistem yang kompleks. 

5. Berbasis pada praktik terbaik dalam teknik pemodelan. 

UML terdiri dari berbagai jenis diagram yang masing-masing berfokus pada 

aspek berbeda dari sistem, termasuk diagram struktural (seperti diagram kelas dan 

komponen) dan diagram perilaku (seperti diagram use case, sequence, dan aktivitas). 

Penggunaan UML dalam pengembangan perangkat lunak membantu dalam: 

1. Komunikasi yang lebih baik antara tim pengembang dan stakeholder. 

2. Visualisasi desain sistem dari berbagai perspektif. 

3. Manajemen kompleksitas sistem yang besar. 

4. Dokumentasi yang konsisten dan mudah dipahami. 

 
Gambar 1. Use Case Diagram (UML) Sistem Usulan 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 
Gambar 2. Activity Diagram Permintaan (UML) Sistem Usulan 

(Sumber : Penulis, 2023) 
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Gambar 3. Sequence Diagram Penjadwalan (UML) Sistem Usulan 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 
Gambar 4. Class Diagram (UML) Sistem Usulan 

(Sumber : Penulis, 2023) 

Tampilan Layar 

 
Gambar 5. Tampilan Layar Input Form Permintaan 

(Sumber : Penulis, 2023) 
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Gambar 6. Tampilan Layar Input Form Penjadwalan 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 
Gambar 7. Tampilan Layar Input Form Pengiriman 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 
Gambar 8. Tampilan Layar Ouput Report Permintaan 

(Sumber : Penulis, 2023) 
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Gambar 9. Tampilan Output Report Penjadwalan 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 
Gambar 10. Tampilan Layar Ouput Report Pengiriman 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan: 

1. Aplikasi sistem informasi pendataan dan penjadwalan mampu mendata dan 

menjadwalkan cetak stiker pada divisi printing PT. Immortal Cosmetika Indonesia. 

2. Aplikasi sistem informasi pendataan dan penjadwalan menggunakan basisdata 

(MySQL) yang menyimpan seluruh data sehingga divisi printing PT. Immortal 

Cosmetika Indonesia memiliki penyimpanan data produksi sendiri yang bersifat 

sistematis. 

3. Masalah hasil cetak stiker yang tidak terdata dengan sebagaimana mestinya dan 

penjadwalan yang belum tertata rapi dapat terbantu dengan adanya aplikasi sistem 

informasi pendataan dan penjadwalan. 

4. Efisiensi, akurasi, dan efektivitas produksi stiker dapat ditingkatkan setelah 

menggunakan aplikasi sistem informasi pendataan dan penjadwalan karena alokasi 

waktu menjadi lebih terkendali. 
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